UN JUEGO DE ROL EN UN MUNDO DEMASIADO PARECIDO AL NUESTRO
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* Requieren un metro de distancia como max
INIC : Iniciativa
POT: Potencia

Ataques especiales
En combate sin armas hay algunos ataques un tanto especiales. Son los siguientes:

Codazo: Se podri dar un codazo a cualquier CNemigo que se encuentre a menos de un 1
cante. Si alguien inmovilizado consigue dar un codazo a su enemigo, se liberara de la inm
Cabezazo: Igual que ¢l codazo. N
Derribo: Se puede intentar un derribo en cualquier momento (incluso si el persmmjﬁ :
vilizado). La potencia de impacto se calcula sumando la fuerza del atacante, la categ ‘
- fuerza del atacado. El atacado podri esquivar este golpe sin perder su siguiente accit
1€ €xito, la victima terminard en el suelo independientemente del resul_l:adu-qg.l_@-'_‘___.,
Isciencia/aturdimiento,
umovilizar: Si el contrincante no supera la tirada de esquivar quedard inmovili
uien intente esquivar este ataque no perderd la siguiente accion, !
K pu‘samre inmovilizado no podri liberarse a menos que tenga éxito en maqulm de los sigy
1 m codazo, rodillazo, cabezazo, derribo o liberar presa.
Desarmar: Si el ataque tiene éxito el contrincante perderd su arma. Al caleular lad
 se restard el nivel de fuerza del atacado (no de su habilidad). No causa daﬁas. o
' r: Igual que el derribo, pero solo se podrd emplear con pers ca
distancia de cuerpo a cuerpo (2 metros) del atacante. La
fuerza del atacante, mis la del atacado, mﬁslamtegaﬁaduggﬂ
'Mmmhﬁcﬁma antes de ser volmd&













